REGLER FOR SJAKKALLIANSEN 
  
Vedtatt på ekstraordinært lagledermøte 28.05.97 med endringer 1998, 2000, 2004, 2005, 2006, 2007 og 2009
  
Formål 
  
Sjakkalliansen er en sammenslutning av bedriftssjakklubber med det formål å arrangere en årlig lagturnering. 
  
Lagledermøtet 
  
Før hver sesong innkalles deltagende lags lagledere til et felles lagledermøte.
  
Lagledermøtet velger Sjakkalliansens styre. Regelendringer bestemmes av lagledermøtet med simpelt flertall. 
  
Lagledermøtet bestemmer datoene for spilledagene gjennom sesongen. Laglederne i hver enkelt divisjon fastsetter hvem som skal arrangere de forskjellige runder og bestemmer i hvilken rekkefølge lagene skal møte hverandre. 
(I 2008-09 og 2009-10-sesongene har det pågått en prøveordning med alle på ett nivå. Se dette side 6-8)

  
Forslag til lagledermøtet må være styre i hende innen 31/8, hvis forslaget skal garanteres realitetsbehandling på lagledermøtet. Lagledermøtet kan likevel bestemme at et for sent innkommet forslag skal realitetsbehandles. 
Styret 
  
Lagledermøtet i Sjakkalliansen velger hvert år et styre for kommende sesong. 
  
Styret består av 5 medlemmer: 
  
       Formann 
       Tre styremedlemmer, et medlem fra hver divisjon. 
       En fellessekretær 
Formann og styremedlemmer velges på årsmøtet.
  
På årsmøtet settes det ned en valgkomite med ett medlem fra hver divisjon. 
  
Formannen velges for to år. De øvrige medlemmer av styret og medlemmer av valgkomiteen velges for ett år. 
  
Styrets oppgaver er å innkalle til lagledermøter, foreslå terminliste og sende ut dagsorden, eventuelle lovforslag o.l. Styret godkjenner lagoppstillingene foran hver sesong og behandler søknader om dispensasjon etter gjeldende regler. Styret skal arbeide aktivt for å trekke flere bedrifter med i Sjakkalliansen, holde kontakt med pressen, informere relevante sjakkpublikasjoner og behandle løpende saker som kan dukke opp i løpet av sesongen. 
  
  
Fellessekretær 
  
For hver divisjon velges en fellessekretær, som har det administrative ansvaret for turneringen. Fellessekretæren er ansvarlig for at Sjakkalliansens reglement følges. Ved alvorlige regelbrudd - og før eventuelle sanksjoner - skal saken rapporteres til Sjakkalliansens styre og behandles der. 
  
Fellessekretæren er ansvarlig for at FIDES regler er tilgjengelige på hver runde. 
  
For øvrig skal fellessekretæren fungere som divisjonens sekretariat med ansvar for informasjon til lagene, utarbeide terminliste, registrere resultater, registrere lagoppstillinger, sørge for premiering osv. Fellessekretær kan også fungere som turneringsleder, men kun etter avtale med arrangerende lag. 
  
Betenkningstid 
  
Betenkningstiden er 40 trekk på 90 minutter (1,5 time), deretter 30 minutter på resten av partiet. 

Bruk av mobilen under partiene

Spillerne får beskjed om å slå av mobilene ved kampstart. Hvis en spillers mobil likevel ringer, skal den første gang automatisk regnes som en advarsel. Skjer det igjen, har turneringsleder rett til å dømme spilleren til tap.

Det er også strengt forbudt å snakke i mobilen ved brettet.

  
Poengberegning 
  
Rekkefølgen mellom lagene avgjøres av lagpoengene. det regnes 2 poeng for lagseier - uavgjort gir 1 poeng - tap 0 poeng. Individuelle poeng brukes for å skille mellom lag som har oppnådd samme antall lagpoeng. Står lagene likt også i individuelle poeng, gjelder resultatet i innbyrdes lagmatch. Ved fortsatt likhet vinner 1. bord, 2. bord osv. Ved kamp om opp- eller nedrykk spilles stikkamp dersom lagene fortsatt står likt. 
  
Startavgift 
  
Laglederne for hver enkelt divisjon fastsetter startavgift for deltagende lag i den aktuelle divisjon. Startavgiften dekker utgiftene til premiering, porto, enkelt turneringsmateriell o.l. Arrangerende lag dekker selv utgiftene til den enkelte spillekveld, dvs. bevertning og evt. leie av lokale. 
  
Bruk av spillere 
  
Spilleberettiget for et lag er 
  
    Folk som mottar faste ytelser fra bedriften uansett ansettelsesform
       Pensjonister med tidligere ansettelse i bedriften


De med minst fem års fartstid i en bedrift - i minimum 50 % stilling 
  
Det er tillatt å bruke en en ekstern spiller i hver runde, men to eksterne kan føres opp på lagskjemaet.

  
Samme spiller kan bare delta på ett av lagene i samme runde. 
  
Intensjonene med dispensasjoner er 
  
a)  At lag som har få spillere kan få flere spillere tilgjengelige for bruk i Sjakkalliansen. 
b)  At lag som har spillere utenfor bedriften som medlemmer og aktive i klubbens øvrige aktiviteter, skal kunne bruke disse i Sjakkalliansen. 
  
Søknader om dispensasjon sendes Sjakkalliansens styre foran hver sesong. Søknadene avgjøres av styret. 
  
Før 1. runde skal lagleder fylle ut et lagskjema hvor man har rangert alle spillerne som skal delta i løpet av sesongen i bordrekkefølge basert på antatt spillestyrke. 
  
Lagskjemaet skal inneholde opplysning om hver enkelt spillers tilknytningsform (heltid, deltid, engasjement, pensjonist etc.) Lagskjemaet skal være tilgjengelige for alle i Sjakkalliansen. 
  
Rekkefølgen kan ikke endres senere, men nye spillere kan settes inn. Fellessekretær skal på forhånd ha beskjed om alle nye spillere, slik at disse er registrert før runden starter.

Senest fem minutter før oppsatt start av hver runde (normalt 17.55) skal lagoppstillingen før runden foreligge skriftlig fra laglederen, uansett om runden er forsinket. Dommeransvarlig vil følge opp dette.
Etter denne tid er det ikke anledning til å endre lagoppstillingen. 

  

Hvis lag ikke overholder fristen, kan dommeransvarlig gi advarsel og eller nekte alle på laget å starte før oppstillingen er klar (i tråd med NSFs praksis).

Hvis det er på det rene ved kampstart at en spiller ikke kommer til å møte, må spilleren nedenfor ham rykke opp og reserver eventuelt settes inn nederst. Hvis man går ut fra at en spiller vil møte, settes klokken i gang. Dersom vedkommende ikke møter, tapes partiet etter 1 time. Hvis begge motstandere i et parti ikke møter, anses partiet som tapt for begge lag. 
  

Dersom et lag likevel ikke praktiserer opprykk ved forfall, må lagleder gi en skriftlig redegjørelse for hvorfor spilleren ikke møtte. 

Sammenslutninger 
  
Eventuelle sammenslutninger av bedriftslag skal godkjennes av styret. 
  
Avvikling av seriespill 

(I 2008-09 og 2009-10-sesongene har det pågått en prøveordning med alle på ett nivå. Se dette side 6-8)

  
Første divisjon består av 10 lag. Kvalifisert er følgende lag:

 9 best plasserte lag i 1. divisjon i foregående sesong og det beste i 2. divisjon. 

Unntaket er hvis 8 lag eller flere i 2. divisjon. Da skal to lag rykke ned fra 1. divisjon og to lag rykke opp fra 2. divisjon.

Annen divisjon består av 10 lag. Kvalifisert til å spille i 2. divisjon er laget som rykket ned fra første divisjon, lagene 2 - 9 i foregående sesong, samt vinneren av tredje divisjon. 
  
Tredje divisjon består av de lag som ikke er kvalifisert for høyere divisjoner.   
Dersom et vinnerlag trekker seg eller ikke ønsker å rykke opp, overføres retten til lag nummer to i avdelingen. Dersom heller ikke lag nummer to ønsker å rykke opp, beholder det nedrykkende lag plassen. 
  
Hvis et lag faller ut under turneringen og ikke kan fullføre sine kamper, går man fram på følgende måte: hvis laget har spilt halvparten av kampene som turneringen omfatter (f.eks. fem av ni runder ved ti deltagende lag), teller resultatene som er oppnådd. Hvis ikke annulleres de spilte kamper. 
  
Avvikling av spillekveldene 
  
Arrangementet av spillekvedene går på omgang mellom de deltagende lag. Arrangørlaget sender invitasjon til de øvrige lags lagledere og fellessekretær senest en uke før spilledagen. Det skal være en enkel bevertning (rundstykker, kaffe, mineralvann). Hvert av deltagerlagene tar med 4 sett brett, brikker og ur. Det er røykeforbud i spillelokalet. 
  
Turneringen begynner hver spilleaften kl. 18.00 presis og skal være ferdig innen kl. 22.00. Turneringslederen setter samtlige ur i gang. Det er ønskelig at lagenes materialforvaltere møter fram senest et kvarter før, slik at spill og ur kan stå på plass i god tid. 
  
Det skal spilles med sjakkur i alle kamper. Spillerne plikter å notere sine partier. Hvis det oppstår uenighet om noen trekk og bare den ene av de to spillere har notert partiet, må hans notater legges til grunn ved bedømmelsen. 
  

I hver runde utpeker det arrangerende laget en turneringsleder. Denne må konsultere dommeransvarlig hvis tvilstilfeller. Dommeransvarlig treffer endelig avgjørelse, om nødvendig avgjøres sanksjonsgrad i styret. De lagledere hvis lag er direkte berørt, er inhabile. Dommeransvarliges avgjørelse kan ankes inn for styret. Hvis ikke dommeransvarlig er tilgjengelig ved avvikling av spilleaften eller er inhabil skal turneringsleder fungere som dommer og ankefrist til styret er samme spillekveld.
    
Avvikling av lynturneringen 
  
Siste spillekveld arrangeres en lagturnering innenfor hver divisjon. Spilleopplegget kan følge samme mønster som hovedturneringen, men med nødvendige tilpasninger dersom ikke alle lagene deltar. 
  
Lynsjakkturneringen spilles over 6 bord. Fellessekretær i samråd med det arrangerende lag avgjør om det skal spilles enkel eller dobbel serie. 
  
Spillerne rangeres etter antatt spillestyrke i lynsjakk. Den innbyrdes bordrekkefølge kan endres i forhold til rekkefølgen under hovedturneringen. 

Vinneren av turneringen får tittelen ”bedriftsmester i laglynsjakk”.
Premiering 
  
De tre beste i hver divisjon i hovedturneringen og de tre beste i lynsjakkturneringen premieres. Premien dekkes av startavgiften. Laglederne for hver divisjon bestemmer hva slags premiering som skal benyttes. Premieringen finner sted på avslutningsarrangementet. Premieringen for 3. divisjon avhenger av antallet deltagende lag og bestemmes av fellessekretæren. 
  
Regler for lagledere 
  
Hvert lag utpeker en lagleder. Laglederen er talsmann for og representerer sitt lag overfor arrangør, andre lag, fellessekretær og styret. Han plikter å kjenne de regler som gjelder for turneringen. 
  
En beskjed som er gitt til laglederen skal ordinært betraktes som gitt til hver enkelt av lagets spillere. Laglederen skal passe på at lagets spillere følger gjeldende regler, samt de påbud som blir gitt av turneringsledelsen. 
  
Laglederen skal avholde seg fra enhver innblanding i pågående partier. De presiseres at FIDE’s regler gjelder for en spiller i forhold til en lagleder som enhver annen person, og spesielt nevnes paragraf 15 a «… Det er forbudt å benytte seg av råd og meninger fra tredjemann, enten disse gis på anmodning eller ikke». 
  
Laglederen har anledning til å anbefale en spiller på sitt lag å akseptere, avslå eller tilby remis, eller gi opp, forutsatt at han ikke samtidig gir noen faktiske råd om partiet. Lagledere har forbud mot å uttale seg pågående partier, og på samme måte som spilleren skal han ikke rådføre seg med noen annen om disse. 
  
Laglederen kan ikke opptre på vegne av en spiller uten dennes amtykke, og spilleren har selv det siste ordet når det gjelder hans eget parti. 
  
(Sjakkalliansens regler for lagledere tilsvarer reglene i NSFs lagturnering)

PRØVEORDNING 2008-09 (forlenget til 2009-10)
På lagledermøtet 24.9.09 ble følgende vedtatt, ifølge referatet:
”Slår sammen 1. og 2. divisjon og lager seriespillsom kvalifiserer til kvartfinaler og semifinaler osv. Dette for å gjøre 2. divisjon mer attraktiv og få mer spenning i Sjakkalliansen. Prøveordning for ett år. Evalueres til neste år.  Se eget vedlegg for nærmere spesifikasjon. Forslaget gjelder turneringsformen i sin helhet”
Forslaget var spesifisert slik:

Nytt seriesystem - prøveordning

Opptil 13 lag: Alle i en gruppe – monrad 9 runder. 14 til 20 lag: To grupper med sluttspill.

Eksempel med 16 lag:

GRUNNSPILL: To grupper a 8 lag. Det blir 7 innledende kamper på hvert lag, i alt 14 runder annenhver onsdag.

SLUTTSPILL: De fire beste i hver gruppe går til kvartfinale, med seeding (1 vs 4, 2 vs 3). De fire vinnerne i kvartfinalene spiller semifinale, kampene trekkes. Finale spilles sammen med lynsjakk, og her blir det felles premieutdeling.

ANTALL SPILLERE: Lagene består av fem spillere, derav maks en ekstern. To eksterne kan stå på lagkortet.

MULIG RUNDEOPPSETT:

GRUPPE 1:

Runde 1 gruppe 1                        lag 1 teknisk arrangør         f.eks Nettavisen

Runde 2 gruppe 1                        lag 2


f.eks Posten 1

Runde 3 gruppe 1                        lag 3


f.eks Posten 2

Runde 4 gruppe 1                        lag 4


f.eks SSB

Runde 5 gruppe 1                        lag 5


f.eks NAV

Runde 6 gruppe 1                        lag 6


f.eks Veritas

Runde 7 gruppe 1                        lag 7                      

f.eks Aftenposten

GRUPPE 2: 

Runde 1 gruppe 2                        lag 1  teknisk arrangør
f.eks Telenor I

Runde 2 gruppe 2                        lag 2


f.eks DnB Nor

Runde 3 gruppe 2                        lag 3


f.eks NSB

Runde 4 gruppe 2                        lag 4


f.eks Oslo Sporveier

Runde 5 gruppe 2                        lag 5


f.eks Arbeidskollektivet

Runde 6 gruppe 2                        lag 6


f.eks Club Clave

Runde 7 gruppe 2                        lag 7                      

f.eks Coop

Hvis 16 vil to lag slippe å arrangere i grunnspillet. Disse to kan dele på runde 10.

Runde 8 kvartfinaler


Styret arrangerer





Runde 9 semi + plasseringsspill  
Styret arrangerer





Runde 10 finale med lynsjakk
De to lagene som slapp i grunnspillet


** Det spilles finale og bronsefinale. Disse lagene må altså spilles med sine nest best i lynsjakken, noe som også gir flere vinnersjanser der.

Følgende endring ble vedtatt på lagledermøtet 23. september 2009: 

”Etter gruppespill ( inn i cup-en ): Ved poeng-likhet ( 2,5-2,5) skal de som spilte det siste avgjørende parti avgjøre matchen med et hurtigsjakk armageddon ( 10min -15 min, hvor fargene trekkes).”

Det ble også vedtatt et eget seedingsystem som følger:

Seedingsystem.

Hvis det ikke blir divisjonsspill så trekkes gruppespillet ut fra seeding av de 8 beste lagene fra forrige år.

Vinner får seed nr. 1.

Taper av finale får seed nr. 2.

Semifinaletapere får seed nr. 3 og 4.

Kvartfinaletapere får seed nr. 5-8.

Seed innbyrdes nr. 3-4 og 5-8 bestemmes av seed nr til det laget en tapte matchen mot. Laveste seed på vinnende motstander gir laveste seed for  nr 3-4, og prosessen gjøres tilsvarende så for seed nr. 5-8.

Dersom ett av de 8 lagene trekker seg vil lag nr.5 i grunnspillet bli seedet som nr. 8 etter de 7 gjenværende.  Dette nye laget kommer fra samme gruppe i grunnspillet som det laget som trakk seg.

Resten av lagene vil være useedet.

Grunnspillet med 2 grupper A og B (når det er 12-16 lag), vil de seedete lagene ha følgende plassering:

Gruppe A
Gruppe B

1

2

4

3

5

6

8

7

Resterende lag trekkes etter tur. Hvis det er ulikt antall lag, skal det være flest i gruppe B. De 4 beste i hver gruppe går til kvartfinale.   Med følgende kvartfinaler A1-B4, B1-A4, A2-B3 og B2-A3. Der nummer angir plassering i gruppa. Semifinaler trekkes.

Grunnspill med 3 grupper A, B og C (når det er 17-24 lag), vil de seedete ha følgende plassering:

Gruppe A
Gruppe B
Gruppe C

1

2

3

6

5

4

x

7

8

Resten trekkes etter tur. Hvis det blir ulikt antall skal det være en mer i gruppe C evt. også i gruppe B.  

De to beste i hver gruppe kommer videre. Hvordan få med 2 lag til kan være litt uklart. De 2 med flest lagpoeng og deretter individuelle poeng blir med videre. 

Kvartfinaler blir som følger: A1-plass8, B1-plass7, C1-B2, A2-C2. Semifinaler trekkes.

